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. Mlu.ro di chpl_i Oscurare il Cielo Colpire per Primo
Dai ordini a tutte le unita in una Tutte le unita in una sezione Gi ta carta d h
sezione adiacenti a truppe che hanno armi da lancio |';002r%:?% ?1acad'§h'aorg?oc r?
nemiche. Esse non possono possono tirare 2 volte. conlll;/att'melznto ral '<I:'nato uma
muovere prima di attaccare, ma Non & consentito muovere, L " ol dl e
possono utilizzare 2 dadi in pit solo tirare. Ciascun tiro viene Lat eﬁ)mr??acat?a (':26'] Zrll .
nel combattimento ravvicinato, fatto con 2 dadi e il risultato e L L
effettuare I'avanzata d'impeto e viene applicato immediatamente. Se I(';Orr:'ta aa grzar'glr?gr? e"ene
utilizzare il bonus di Una unita non puod tirare eIL'ij'n at;\% S rl't'ra VE)
combattimento quando finche la precedente non ha Retbhungbutiol. pu t
consentito, ma solo con il loro esaurito i suoi tiri. %I%Ofri]ngijee?tlfﬁg Selsrgaerr]):f
Nnorrr]ale homero ?f' c:ta d. _ Se non hai unita che possono primo una nuova carta comando.
c°" ts)l tF:?sso't"_o eD'et uare D tirare, dai ordini ad 1 unita a sce/tai‘j
ombattimenti a Distanza. [7; 2
: / Y Comanda 1 Uni@ Comanda 1 Uni%
| ' Sinistra Centro
A\ Impartisci un ordine a 1 unita Impartisci un ordine a 1 unita
lo sono Spartaco e/o Comandante nella e/o Comandante nella
Tira tant dadi quanti sono i tuoi sezione di sinistra. sezione centrale.
’ § o Quando devi pescare, prendi 3 carte, Quando devi pescare, prendi 3 carte,
p_untllc‘omando. Per ogni simbolo tienine 2 e scarta la terza. tienine 2 e scarta la terza.
di unita ottenuto, puoi dal’? ordini Se con le 2 nuove carte superi Se con le 2 nuove carte superi
a una qualunque unita il tuo livello di comando, il tuo livello di comando,
STIFEITOETIE, Ui il 9 ¢l Gli Sggsﬁre(lj:\c/:grr]tg ?)?ozvgntilﬁen(linaellg carte Gli sga!\l?tir?j:\(/:grrltg r;])?oz\/:ntillsanlinaﬁlg carte
comandante vale per qualsiasi
tipo di unita o per un appena p(lescate, non d?lla mano. appena plescate, non dlalla mano.
comandante. Le unita prescelte i i I I
combattono o tirano con un dado ! ! ! !
in piu per tutto il turno. I I I I
1 1 1 1
Scartalacartae - — - —
rimescola il mazzo ) B : I : @ : I : @
(=
EREEEEEEE
] [ DOPPIC
Comanda 1 Unig Q
Destra *‘
Impartisci un ordine a 1 unita ﬂﬂm
e/o Comandante nella . .
sezione di destra. Ordini alle Unita Montate -
Quando devi pescare, prendi 3 carte, Comar)qa 4 Unita
Se“gg;]”l% 22‘; ﬁﬁigifnéeﬁﬁem Impartisci ordini a tante unita Sinistra
il tuo livello di comando, montate. e/O.Coma.ndantl quantl |mpartisci un ordine a 4 unita
allora scartane 2 e tienine 1. sono i tuoi punti comando.

e/o Comandanti nella
B SEZIONI sezione di sinistra.
Impartisci ordini a 3 0 meno I

Gli scarti devono provenire dalle carte
appena pescate, non dalla mano.

1
: | unita montate e/o comandanti ! !
| | in una sezione. | |
1 1 1 1
1 1 Se non hai unita montate, - ! ! —
- : [ : —r dai ordini a 1 unita a scelta. [ : I : [
[] B B
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Attacco Coordinato Manovra sui Fianchi Comanda 4 Unita
Impartisci un ordine a Impartisci un ordine a 2 unita Destra
1 unita e/o Comandante e/o Comandanti in entrambe Impartisci un ordine a 4 unita
in ogni sezione. le sezioni sinistra e destra. elo Comandanti nella

sezione di destra.

oy — oy I Yy =

2 2 2

Ordini alle
Truppe Pesanti
Avanzata Coordinata
Dai ordini a tante unita
pesanti quanti sono
i tuoi punti comando.

Impartisci un ordine a
2 unita e/o Comandanti
in ogni sezione.

Dai ordini a 3 0 meno
unita pesanti
in una sezione.

Se non hai unita pesanti - —
dai ordini ad 1 unita a scelta. [
[] 2
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Coﬁtrattacco Ordini alle

S nmm . t Truppe Medie
[T IgioCa |a Siessa carta armata
Comanda 4 Unita che il tUo avversario ARMATA

Dai ordini a tante unita
medie quanti sono
i tuoi punti comando.

Centro ha appena giocato.

Impartisci un ordine a 4 unita

e/o Comandanti nella Rigioca la stessa carta sezione
sezione centrale. che il tuo avversario
! ! ha appena giocato,
nella sezione opposta.
Le altre sezioni possono

Dai ordini a 3 0 meno
unita medie
in una sezione.

essere ordinate regolarmente. Se non hai unita medie
- . — dai ordini ad 1 unita a scelta.
Bl Bl Bl

‘. quvn-'l"ura—Mgovu‘ Comando di Gruppo

Dai ordini a 4 o meno unita leggere

presenti in una sezione. Tali unita Dai ordini ad un blocco di unita,

POSSONO Muovere, tirare e poi formato solo da unita a piedi,

muovere ancora, ma nessuna di in qualsiasi numero

queste tre azioni € obbligatoria. |l purché schierate in esagoni Comanda 3 Unita
combattimento rawicinato & vietato, adiacenti e collegati, Centro
e ogni ipo di combattimento & vietato anche se in pit di una sezione
dopo la seconda fase di movimento. della mappa. Impartisci un ordine a 3 unita

Le unita prescelte possono . )
muovere di un solo esagono e/o Comandanti nella sezione

e poi eseguire, ove possibile, centrale.
qualsiasi tipo di combattimento,

Prima che la fase di tiro possa essere
esequita, tutte le unita prescelte per
muovere in prima fase devono aver

leggere a piedi possono muovere
attraverso unita amiche. Se non hai unita a pied,
Se non hai unita leggere dai ordini ad 1 unita a scelta. ~ —
dai ordini a 1 unita a scelta. @ @ @

Comando di Gruppo

Dai ordini ad un blocco di unita,
formato solo da unita a piedi,
in qualsiasi numero

Comanda 2 Unita purche schierate in esagoni Comanda 3 Unita
Cent adiacenti e collegati, Cent
entro anche se in pili di una sezione entro

i ; i della mappa. i : 42
Impartisci un ordine a 2 unita Le unita prescelte possono Impartisci un ordine a 3 unita

e/o Comandanti r|1ella sezione muovere di un solo esagono e/o Comandanti ?ella sezione
centrale. e poi eseguire, ove possibile, centrale.

qualsiasi tipo di combattimento,
secondo le normali regole.

S
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DOPPIC
.ﬁ Avanzata Rapida
‘ N\ ' ‘ Seleziona un gruppo di 4 o
Ordini alleTruppeI eggere meno unita a piedi, mac;chlne
da guerra escluse, schierate
Dai d't ” ovunque sulla mappa purché
Ial Aelic) ar][.e e in esa tra loro adiacenti e Comanda 2 Unita
. ?ggere (,z.”a” ' SOQO collegati. Ciascuna unita Centro
I tuor punti comando. selezionata pud muovere di 2 . . .
esagoni ed effettuare il normale Impartisci un ordine a 2 unita
Dai ordini a 3 0 meno combattimento ravvicinato. e/o Comandanti nella sezione
unita leggere | Guerrieri possono muovere di centrale.
in una sezione. 2 0 3 esagoni ma devono I I
Le unita di fanteria leggera possono ingaggiare Cqmbattim-e 1. : :
muovere attraverso unita amiche. Nessuna unita puo tirare. | |
Se non hai unita leggere Se non hai unita a pied; - ! ! —
dai ordini ad 1 unitd a scelta. (- daiordiniad 1 unita a scelta. | [ .
4 [ i

@mﬂwf

Carica di Unita Montate
Dai ordini a 4 o meno unita . .
montate in una sezione. Comanda 3 Unita Comanda 3 Unita
Le unita prescelte combattono Sinistra Destra

con 1 dado in piu nel

: : Impartisci un ordine a 3 unita Impartisci un ordine a 3 unita
co?ubrgtrt]lg?m%;g\m%gato e/o Comandanti nella e/o Comandanti nella
: sezione di sinistra. sezione di destra.

Le unita montate pesanti
possono muovere di 3 esa.

1

1

Nessuna unita puo !
tirare a distanza. X
1

1

1

S hai t tate,
ot ortind 8 1 @ scele oy oy oy 2
G [ 4
Hf
il

Tattica Brillante

Dai ordini alle unita controllate Coma'.‘d.a 2 Unita Comanda 2 Unita
schierate nell'esa del Impartisci un ordine a 2 unita Impartisci un ordine a 2 unita
comandante e in 3 esa e/o Comandanti nella e/o Comandanti nella
ad esso adiacenti e collegati, sezione di sinistra. sezione di destra.

in una qualsiasi
sezione della mappa.

1

1

1

. . 1

Oppure dai ordini a I
1 unita a scelta. !
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Tattica Brillante
al Centro

Dai ordini ad un gruppo di unita
controllate da un comandante
situato nella sezione centrale. Le
unita devono essere schierate
nell'esa del comandante e in 4 esa
ad esso adiacenti e collegati, anche
parzialmente in sezioni adiacenti.
Oppure dai Iordini a1 unita a scelta.

L R

L
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Recupero
Tira dadi in numero
pari ai tuoi punti comando.

Per ogni simbolo di unita che ottieni,
prendi un blocco dello stesso tipo con
cui rimpiazzare le perdite subite.
Per ogni simbolo di comandante,
prendi un blocco del tipo che preferisci.
| blocchi possono essere assegnati a
qualunque unita presente sulla plancia,
tranne i carri e gli elefanti.

Le unita che hanno recuperato
possono ricevere ordini normalmente.

Se non hai comandanti,
dai ordini a 1 unita a scelta. ['ﬂ

Tattica Brillante

Dai ordini alle unita controllate
da un comandante,
schierate nell'esa del
comandante e in 3 esa
ad esso adiacenti e collegati,
in una qualsiasi
sezione della mappa.

Oppure dai ordini a
1 unita a scelta.

B

Tattica Brillante
a Destra

Dai ordini ad un gruppo di unita

controllate da un comandante
situato nella sezione di destra. Le

unita devono essere schierate
nell'esa del comandante e in 4 esa
ad esso adiacenti e collegati, nella

sezione di destra o di centro.

Oppure dai ordini a 1 unita a scelta.

A
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Indietreggia e Riforma

Dai ordini a 3 0 meno unita
in una sezione. Le unita
prescelte devono muovere
indietro di 2 esagoni; nel caso
siano impossibilitate
non possono ricevere l'ordine.
Se non ¢ a piena forza,
al termine del movimento
l'unita pud recuperare un blocco.
Elefanti e Carri non possono
ricevere questo ordine, e chilo
riceve non &€ comunque
abilitato al combattimento.

Fa

Comanda 2 Unita
Sinistra
Impartisci un ordine a 2 unita

e/o Comandanti nella
sezione di sinistra.

oy '
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Tattica Brillante
a Sinistra

Dai ordini ad un gruppo di unita
controllate da un comandante
situato nella sezione di sinistra. Le
unita devono essere schierate
nell'esa del comandante e in 4 esa
ad esso adiacenti e collegati, nella
sezione di sinistra o di centro.
Oppure dai Iordini a 1unita a scelta.

L
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Apri i ranghi
e attraversa
Dai ordini a 3 0 meno unita
in una sezione.

Le unita prescelte (eccetto le
macchine da guerra) possono
muovere 2 esagoni e combattere.
Queste unita posso passare
attraverso unita amiche.

Le unita che vengono
attraversate non possono
ricevere ordini in questo turno.

—g—
e N

Fa

Comanda 2 Unita
Destra
Impartisci un ordine a 2 unita

e/o Comandanti nella
sezione di destra.
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DOPPIC
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Coﬁtrattacco Ordini alle

S nmm . t Truppe Medie
[T IgioCa |a Siessa carta armata
Comanda 4 Unita che il tUo avversario ARMATA

Dai ordini a tante unita
medie quanti sono
i tuoi punti comando.

Centro ha appena giocato.

Impartisci un ordine a 4 unita

e/o Comandanti nella Rigioca la stessa carta sezione
sezione centrale. che il tuo avversario
! ! ha appena giocato,
nella sezione opposta.
Le altre sezioni possono

Dai ordini a 3 0 meno
unita medie
in una sezione.

essere ordinate regolarmente. Se non hai unita medie
- . — dai ordini ad 1 unita a scelta.
Bl Bl Bl

‘. quvn-'l"ura—Mgovu‘ Comando di Gruppo

Dai ordini a 4 0 meno unita leggere

presenti in una sezione. Tali unita Dai ordini ad un blocco di unita,

POSSONO Muovere, tirare e poi formato solo da unita a piedi,

muovere ancora, ma nessuna di in qualsiasi numero

queste tre azioni € obbligatoria. |l purché schierate in esagoni Comanda 3 Unita
combattimento rawicinato & vietato, adiacenti e collegati, Centro
e ogni ipo di combattimento & vietato anche se in pit di una sezione
dopo la seconda fase di movimento. della mappa. Impartisci un ordine a 3 unita

Le unita prescelte possono . )
muovere di un solo esagono e/o Comandanti nella sezione

e poi eseguire, ove possibile, centrale.
qualsiasi tipo di combattimento,

Prima che la fase di tiro possa essere
esequita, tutte le unita prescelte per
muovere in prima fase devono aver

leggere a piedi possono muovere
attraverso unita amiche. Se non hai unita a pied,
Se non hai unita leggere dai ordini ad 1 unita a scelta. ~ —
dai ordini a 1 unita a scelta. @ @ @

Comando di Gruppo

Dai ordini ad un blocco di unita,
formato solo da unita a piedi,
in qualsiasi numero

Comanda 2 Unita purche schierate in esagoni Comanda 3 Unita
Cent adiacenti e collegati, Cent
entro anche se in pili di una sezione entro

o ; s della mappa. i : 42
Impartisci un ordine a 2 unita Le unita prescelte possono Impartisci un ordine a 3 unita

e/o Comandanti r|1ella sezione muovere di un solo esagono e/o Comandanti ?ella sezione
centrale. e poi eseguire, ove possibile, centrale.

qualsiasi tipo di combattimento,
secondo le normali regole.
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DOPPIC
.ﬁ Avanzata Rapida
‘ N\ ' ‘ Seleziona un gruppo di 4 o
Ordini alle Truppe Leggere meno unita a piedi, macchine
da guerra escluse, schierate
Dai ordini a tante unita U el [P g
leggere quanti sono in esa tra loro adiacenti e Comanda 2 Unita
i tuoi punti comando collegati. C|qscuna unita Centro
: selezionata pud muovere di 2 . . .
esagoni ed effettuare il normale Impartisci un ordine a 2 unita
Dai ordini a 3 0 meno combattimento ravvicinato. e/o Comandanti nella sezione
unita leggere | Guerrieri possono muovere di centrale.
in una sezione. 2 0 3 esagoni ma devono I I
. . . 1 1
Le unita di fanteria leggera possono ;‘? 3:33?;%2?{2%&2“:5,2:% ! !
muovere attraverso unita amiche. P ’ 1 1
Se non hai unita leggere Se non hai unita a pied, ! :
AT e Ly dai ordini ad 1 unita a scelta, oy | [ =
4 [ i

@mﬂwf

Carica di Unita Montate
Dai ordini a 4 o meno unita . .
montate in una sezione. Comanda 3 Unita Comanda 3 Unita
Le unita prescelte combattono Sinistra Destra

con 1 dado in piu nel

: : Impartisci un ordine a 3 unita Impartisci un ordine a 3 unita
co?ubrgtrt]ltr:?m%;g\m%gato e/o Comandanti nella e/o Comandanti nella
: sezione di sinistra. sezione di destra.

Le unita montate pesanti
possono muovere di 3 esa.

1

1

Nessuna unita puo !
tirare a distanza. X
1

1

1

S hai t tate,
ot ontint 8 1 o @ scele oy oy oy 2
G [ 4
Hf
il

Tattica Brillante

Dai ordini alle unita controllate Coma'.‘d.a 2 Unita Comanda 2 Unita
schierate nell'esa del Impartisci un ordine a 2 unita Impartisci un ordine a 2 unita
comandante e in 3 esa e/o Comandanti nella e/o Comandanti nella
ad esso adiacenti e collegati, sezione di sinistra. sezione di destra.

in una qualsiasi
sezione della mappa.

1

1

1

. . 1

Oppure dai ordini a I
1 unita a scelta. !
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[ EEEEEEEEE ERRERRREE |
= //—_ —— = :
p . ////f ( ~
. Mlu.ro di chpl_i Oscurare il Cielo Colpire per Primo
Dai ordini a tutte le unita in una Tutte le unita in una sezione Gi ta carta d h
sezione adiacenti a truppe che hanno armi da lancio |';002r%:$% ?1acad'§h'aorg?oc r?
nemiche. Esse non possono possono tirare 2 volte. conlll;/att'melznto ral '<I:'nato uma
muovere prima di attaccare, ma Non & consentito muovere, L " ol dl e
possono utilizzare 2 dadi in pit solo tirare. Ciascun tiro viene Lat eﬁ)mr??acat?a (':26'] Zrll .
nel combattimento ravvicinato, fatto con 2 dadi e il risultato e L L I
effettuare I'avanzata d'impeto e viene applicato immediatamente. Se I(';Orr:'ta aa grzar'glr?gr? e"ene
utilizzare il bonus di Una unita non puod tirare eIL'ij'n at;\% e rl't'ra VE)
combattimento quando finche la precedente non ha Retbhungipbuttiolr. pu t
consentito, ma solo con il loro esaurito i suoi tiri. %I%Ofri]ngijee?tlfﬁg Selsrgaerr]):f
Nnorrr]ale homero ?f' c:ta d. _ Se non hai unita che possono primo una nuova carta comando.
c°" ts)l tF:?sso't"_o eD'et uare D tirare, dai ordini ad 1 unita a sce/tailj
ombattimenti a Distanza. [7; 2
: / Y Comanda 1 Uni@ Comanda 1 Uni%
| ' Sinistra Centro
A\ Impartisci un ordine a 1 unita Impartisci un ordine a 1 unita
lo sono Spartaco e/o Comandante nella e/o Comandante nella
Tira tant dadi quanti sono i tuoi sezione di sinistra. sezione centrale.
’ § o Quando devi pescare, prendi 3 carte, Quando devi pescare, prendi 3 carte,
p_untllc‘omando. Per ogni simbolo tienine 2 e scarta la terza. tienine 2 e scarta la terza.
di unita ottenuto, puoi dal’? ordini Se con le 2 nuove carte superi Se con le 2 nuove carte superi
a una qualunque unita il tuo livello di comando, il tuo livello di comando,
STIFEITOETIE, Ui il 9 ¢l Gli Sggsﬁre(lj:\c/:grr]tg ?)?ozvgntilﬁen(linaellg carte Gli sga!\l?tir?j:\(/:grrltg r;])?oz\/:ntillsanlinaﬁlg carte
comandante vale per qualsiasi
tipo di unita o per un appena p(lescate, non d?lla mano. appena plescate, non dlalla mano.
comandante. Le unita prescelte i i I I
combattono o tirano con un dado ! ! ! !
in piu per tutto il turno. I I I I
1 1 1 1
Scartalacartae - — - —
rimescola il mazzo ) B : I : @ : I : @
(=
EREEEEEEE
] [ DOPPIC
Comanda 1 Unig Q
Destra *‘
Impartisci un ordine a 1 unita ﬂﬂm
e/o Comandante nella . .
sezione di destra. Ordini alle Unita Montate -
Quando devi pescare, prendi 3 carte, Comar)qa 4 Unita
Se“gg;]”l% 22‘; ﬁﬁigifnéeﬁﬁem Impartisci ordini a tante unita Sinistra
il tuo livello di comando, montate. e/O.Coma.ndantl quantl |mpartisci un ordine a 4 unita
allora scartane 2 e tienine 1. sono i tuoi punti comando.

e/o Comandanti nella
B SEZIONI sezione di sinistra.
Impartisci ordini a 3 0 meno I

Gli scarti devono provenire dalle carte
appena pescate, non dalla mano.

1
: | unita montate e/o comandanti ! !
| | in una sezione. | |
1 1 1 1
1 1 Se non hai unita montate, - ! ! —
- : [ : —r dai ordini a 1 unita a scelta. [ : I : [
[] B B
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Attacco Coordinato Manovra sui Fianchi Comanda 4 Unita
Impartisci un ordine a Impartisci un ordine a 2 unita Destra
1 unita e/o Comandante e/o Comandanti in entrambe Impartisci un ordine a 4 unita
in ogni sezione. le sezioni sinistra e destra. elo Comandanti nella

sezione di destra.

oy — oy I Yy =

2 2 2

Ordini alle
Truppe Pesanti
Avanzata Coordinata
Dai ordini a tante unita
pesanti quanti sono
i tuoi punti comando.

Impartisci un ordine a
2 unita e/o Comandanti
in ogni sezione.

Dai ordini a 3 0 meno
unita pesanti
in una sezione.

Se non hai unita pesanti - —
dai ordini ad 1 unita a scelta. [
[] 2
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DOPPIC

2 VA

Coﬁtrattacco Ordini alle

Ricioca nmm . t Truppe Medie
[T IgioCa |a Siessa carta armata
Comanda 4 Unita che il tUo avversario ARMATA

Dai ordini a tante unita
medie quanti sono
i tuoi punti comando.

Centro ha appena giocato.

Impartisci un ordine a 4 unita

e/o Comandanti nella Rigioca la stessa carta sezione
sezione centrale. che il tuo avversario
! ! ha appena giocato,
nella sezione opposta.
Le altre sezioni possono

Dai ordini a 3 0 meno
unita medie
in una sezione.

essere ordinate regolarmente. Se non hai unita medie
- . — dai ordini ad 1 unita a scelta.
Bl Bl Bl

‘. quvn-'l"ura—Mgovu‘ Comando di Gruppo

Dai ordini a 4 0 meno unita leggere

presenti in una sezione. Tali unita Dai ordini ad un blocco di unita,

POSSONO Muovere, tirare e poi formato solo da unita a piedi,

muovere ancora, ma nessuna di in qualsiasi numero

queste tre azioni € obbligatoria. |l purché schierate in esagoni Comanda 3 Unita
combattimento rawicinato & vietato, adiacenti e collegati, Centro
e ogni ipo di combattimento & vietato anche se in pit di una sezione
dopo la seconda fase di movimento. della mappa. Impartisci un ordine a 3 unita

Le unita prescelte possono . )
muovere di un solo esagono e/o Comandanti nella sezione

e poi eseguire, ove possibile, centrale.
qualsiasi tipo di combattimento,

Prima che la fase di tiro possa essere
esequita, tutte le unita prescelte per
muovere in prima fase devono aver

leggere a piedi possono muovere
attraverso unita amiche. Se non hai unita a pied,
Se non hai unita leggere dai ordini ad 1 unita a scelta. ~ —
dai ordini a 1 unita a scelta. @ @ @

Comando di Gruppo

Dai ordini ad un blocco di unita,
formato solo da unita a piedi,
in qualsiasi numero

Comanda 2 Unita p““’*:ﬁ schierate ilfl‘ esagoni Comanda 3 Unita
Centro adiacenti e collegati, Centro
en anche se in piu di una sezione

i ; i della mappa. i : 42
Impartisci un ordine a 2 unita Le unita prescelte possono Impartisci un ordine a 3 unita

e/o Comandanti r|1ella sezione muovere di un solo esagono el/o Comandanti ?ella sezione
centrale. e poi eseguire, ove possibile, centrale.

qualsiasi tipo di combattimento,
secondo le normali regole.

S
g o s e e Oy =
@ Gl &l
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DOPPIC
.ﬁ Avanzata Rapida
‘ N\ ' ‘ Seleziona un gruppo di 4 o
Ordini alleTruppeI eggere meno unita a piedi, mac;chlne
da guerra escluse, schierate
Dai d't ” ovunque sulla mappa purché
Ial Aelic) ar][.e e in esa tra loro adiacenti e Comanda 2 Unita
. ?ggere (,z.”a” ' SOQO collegati. Ciascuna unita Centro
I tuor punti comando. selezionata pud muovere di 2 . . .
esagoni ed effettuare il normale Impartisci un ordine a 2 unita
Dai ordini a 3 0 meno combattimento ravvicinato. e/o Comandanti nella sezione
unita leggere | Guerrieri possono muovere di centrale.
in una sezione. 2 0 3 esagoni ma devono I I
Le unita di fanteria leggera possono ingaggiare Cqmbattim-e 1. : :
muovere attraverso unita amiche. Nessuna unita puo tirare. | |
Se non hai unita leggere Se non hai unita a pied; - ! ! —
dai ordini ad 1 unitd a scelta. (- daiordiniad 1 unita a scelta. | [ .
4 [ i

@mﬂwf

Carica di Unita Montate
Dai ordini a 4 o meno unita . .
montate in una sezione. Comanda 3 Unita Comanda 3 Unita
Le unita prescelte combattono Sinistra Destra

con 1 dado in piu nel

: : Impartisci un ordine a 3 unita Impartisci un ordine a 3 unita
co?ubrgtrt]lg?m%;g\m%gato e/o Comandanti nella e/o Comandanti nella
: sezione di sinistra. sezione di destra.

Le unita montate pesanti
possono muovere di 3 esa.

1

1

Nessuna unita puo !
tirare a distanza. X
1

1

1

S hai t tate,
ot ortind 8 1 @ scele oy oy oy 2
G [ 4
Hf
il

Tattica Brillante

Dai ordini alle unita controllate Coma'.‘d.a 2 Unita Comanda 2 Unita
schierate nell'esa del Impartisci un ordine a 2 unita Impartisci un ordine a 2 unita
comandante e in 3 esa e/o Comandanti nella e/o Comandanti nella
ad esso adiacenti e collegati, sezione di sinistra. sezione di destra.

in una qualsiasi
sezione della mappa.

1

1

1

. . 1

Oppure dai ordini a I
1 unita a scelta. !

oy o = oy o =

E B Bl
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DOPPIC
.ﬁ Avanzata Rapida
‘ N\ ' ‘ Seleziona un gruppo di 4 o
Ordini alleTruppeI eggere meno unita a piedi, mac;chlne
da guerra escluse, schierate
Dai d't ” ovunque sulla mappa purché
Ial Aelic) ar][.e e in esa tra loro adiacenti e Comanda 2 Unita
. ?ggere (,z.”a” ' SOQO collegati. Ciascuna unita Centro
I tuor punti comando. selezionata pud muovere di 2 . . .
esagoni ed effettuare il normale Impartisci un ordine a 2 unita
Dai ordini a 3 0 meno combattimento ravvicinato. e/o Comandanti nella sezione
unita leggere | Guerrieri possono muovere di centrale.
in una sezione. 2 0 3 esagoni ma devono I I
Le unita di fanteria leggera possono ingaggiare Cqmbattim-e 1. : :
muovere attraverso unita amiche. Nessuna unita puo tirare. | |
Se non hai unita leggere Se non hai unita a pied; - ! ! —
dai ordini ad 1 unitd a scelta. (- daiordiniad 1 unita a scelta. | [ .
4 [ i

@mﬂwf

Carica di Unita Montate
Dai ordini a 4 o meno unita . .
montate in una sezione. Comanda 3 Unita Comanda 3 Unita
Le unita prescelte combattono Sinistra Destra

con 1 dado in piu nel

: : Impartisci un ordine a 3 unita Impartisci un ordine a 3 unita
co?ubrgtrt]lg?m%;g\m%gato e/o Comandanti nella e/o Comandanti nella
: sezione di sinistra. sezione di destra.

Le unita montate pesanti
possono muovere di 3 esa.

1

1

Nessuna unita puo !
tirare a distanza. X
1

1

1

S hai t tate,
ot ontint 8 1 i @ scele oy oy oy 2
G [ 4
Hf
il

Tattica Brillante

Dai ordini alle unita controllate Coma'.‘d.a 2 Unita Comanda 2 Unita
schierate nell'esa del Impartisci un ordine a 2 unita Impartisci un ordine a 2 unita
comandante e in 3 esa e/o Comandanti nella e/o Comandanti nella
ad esso adiacenti e collegati, sezione di sinistra. sezione di destra.

in una qualsiasi
sezione della mappa.

1

1

1

. . 1

Oppure dai ordini a I
1 unita a scelta. !
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